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AToMPM*	  
•  A	  Tool	  for	  Mul"-‐Paradigm	  Modeling	  
– Research	  framework	  
– Domain-‐specific	  modeling	  tools	  	  
– Web-‐based	  
– Model	  Driven	  Engineering	  

*Prof.	  Dr.	  Eugene	  Syriani,	  Prof.	  Dr.	  Hans	  Vangheluwe,	  2013.	  A	  tool	  for	  mul"-‐paradigm	  	  
modeling	  (AToMPM).	  hUp://syriani.cs.ua.edu/	  atompm/atompm.htm.	  	  
	  	  



Henshin*	  

•  Model	  transforma"on	  language	  	  
•  Built	  on	  the	  Eclipse	  Modeling	  Framework	  
•  Endogenous	  and	  exogenous	  transforma"ons	  

*	  The	  Eclipse	  Founda"on,	  2014b.	  Henshin.	  hUp://www.eclipse.org/	  henshin/	  	  
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• AToMPM	  has	  a	  more	  appealing	  visual	  approach	  1	  

• AToMPM	  has	  NAC,	  while	  Henshin	  only	  has	  
forbid	  keyword	  2	  

• Transforma"ons	  in	  AToMPM	  are	  visual,	  while	  
Henshin	  has	  textual-‐based	  transforma"ons	  3	  

• Determinis"c	  (AToMPM)	  <-‐>	  	  
Non	  determinis"c	  (Henshin)	  4	  

My	  comparison	  



My	  conclusion	  

•  AToMPM	  has	  more	  visual	  capabili"es	  than	  
Henshin.	  

•  AToMPM	  is	  more	  user	  friendly	  and	  uses	  more	  
visual	  objects	  for	  modeling.	  

•  Henshin	  is	  non	  determinis"c,	  while	  AToMPM	  
is	  determinis"c.	  



QUESTIONS?	  


